Grafikanleitung fiir Slot Machine: Stand: 03.01.2011
»Slot Rund & Bauchladen"

walle MaBRe = Sichtbereich*
Frontblenden alle +3 mm Beschnitt
siehe Datei = fertige AnlieferungsgroRe!

»Rundbogen*
Breite: 183,3 mm
Hoéhe: 59,4 mm

Datei = 189,3 x 65,4 mm

»Oben%

Breite: 171,0 mm
Hoéhe: 43,5 mm
Datei =177,0 x 49,5 mm

nRechts & Links"
Breite: 24,1 mm

Hohe: 70,2 mm
Datei = 30,1 x 76,2 mm

»Unten

Breite: 168,0 mm
Hbéhe: 63,9 mm
Datei = 174,0 x 69,9 mm

nWalzen
Jedes Walzenlogo hat eine Breite von 24 mm x Hohe 16 mm (283x189 Pixel).

Es wechselt sich je ein Gewinnlogo mit einem Nietenlogo ab.

Somit sind auf jeder Walze 8 Gewinne und 8 Nieten vorhanden.

Das Geréat kann jedoch nur zwischen Gewinn (G) und Niete (N) unterscheiden.

Daher sollten Sie Uiberlegen, ob es nur 1 Gewinnlogo gibt, sonst wéare z.B. auch eine

wilde Kombination aus G1,G2,G4 ein Gewinn. Wenn 3x ein Logo G? stehen bleibt wurde gewonnen.

Bitte speichern Sie die Gewinnlogos als G1.jpg (G2.jpg...) ab.

Selbstversténdlich kénnen Sie uns auch lhre eigenen Nietenlogos senden.

Diese speichern Sie bitte als N1.jpg (N2.jpg...) ab. Sollten Sie uns keine Nieten senden, verwenden
wir die klassischen Fruchtsymbole.

Bei den Walzenlogos keine Beschnittzugabe oder Rand anlegen.

Die genaue Positonierung machen wir.

Grundsitzlich sind alle Daten wie folgt anzulegen:

Farbformat CMYK

Dateiformat JPG

Qualitat min. 150 dpi / max 300 dpi

GroRe wie 0.,g. genannt, keine Passerkreuze, Schnittmarken etc.
Dateiname siehe Beschreibung, bitte keine eigene Ergédnzungen etc.

Dateianzahl Blenden: (Rundbogen, Oben, Links, Rechts, Unten)
Walzen: G1 oder G1-G8 und N1-N8
Datenanlieferung: per e-Mail NUR an daten@joss.de (keine cc Kopie an @joss.de Limit 1GB)
In der Betreffzeile bitte unsere Auftragsnummer angeben!



Bei den schwarzen Linien handelt es sich um unsere Stanzmesser.
Bitte legen Sie lhre Datei als Rechteck It.Anleitung an.




